Astuces pour l'utilisation du logiciel ComicLife

Pour sélectionner une case:

cliquer 1X sur la case (ce qui vous permet de bouger ladite case, attention, ¢a va modifier
la mise en page!). De petits carrés verts s’affichent dans les coins de la case, vous
permettant de la rapetisser ou I'agrandir.

Pour sélectionner une photo déja importée:
cliquer 2X sur la case, ce qui vous permet de bouger la photo et mieux centrer un
personnage SANS déplacer le cadre de la case!

Lors de cette opération une ligne orange surligne le pourtour de la case, qui ne bougera
pas. Les carrés verts s’affichent également mais ils indiquent les angles de la PHOTO,
dont une partie est en général hors case. Vous pouvez alors, en cliquant au milieu de la
photo, la glisser de gauche a droite ou de haut en bas afin de modifier le cadrage, ou alors
rétrécir la photo en l'attrapant par un coin, ce qui vous permet de I'intégrer en entier dans
la case, ou encore agrandir la photo afin de faire un gros plan sur un personnage par
exemple.

Pour supprimer une case:
cliqguer 1X sur la case et effacer <- (attention, le cadre va disparaitre avec la photo!)

Pour supprimer une photo:
cliquer 2X sur la case et effacer <- (la photo va disparaitre mais le cadre de la case va
rester!)

Méme principe pour les bulles:
1 clic sélectionne la bulle dans son entier en tant qu’objet, 2 clics sélectionnent le texte a
I'intérieur de la bulle!

Pour corriger un texte de bulle déja écrit:
cliquer 2X sur le texte, il devient bleu. Cliquer a nouveau 1X a I'’endroit ou il faut corriger,
et vous pouvez écrire.

Pour ajouter un appendice (une “queue”) a une bulle:
cliquer sur le petit rond orange avec le signe + dans la bulle.

Pour orienter un appendice:
cliqguez sur l'extrémité de celui-ci (qui devient bleu) et dirigez-le vers la personne qui parle.

Pour effacer un appendice:
cliquer 1X sur la pointe bleue de la bulle et enfoncez la touche “effacer” <--

Gadget:
la fleche rose permet de tourner une photo ou une bulle sur son axe!

Martine stocker PressMitic



